TTTR—

FECHA: martes 1 de octubre de 2024
PROPOSITO: Promover la interaccién y los valores en las nifias y los nifios mediante talleres para favorecer el respeto a la diversidad
v la participacién.
CTIVIDAD RECTORA: el arte, la exploracién del medio, la literatura y el juego
ESTRATEGIA: Talleres EJE:
-Movimiento medio de interaccién y juego
-Vivir espacios de participacién genuina
-Enriquecer la sensibilidad y apreciacién estética
RECURSOS: Dinosaur dancing, titeres, hojas recicladas, tempera, computador, parlante.
DESCRIPCION DE LA

ACTIVIDAD
En este dia las nifias y nifios serdn recibidos por la profesional mediante un taller de construccién para comenzar
jugaremos “el tren de crio - yo * la profesional mencionard el nombre de cada uno mientras canta esta ronda infantil
y cada uno podrd reconocer su nombre y pasar a hacer. un tren corporal, enseguida dispondrd del juego “dinosaur]

dancing” alli las nifias y nifios podrdn explorar este e interactuar mediante el movimiento de su cuerpo.

Actividad de buen trato: A continuacidn la profesional los invitard a participar en un taller literario para comenzar
la profesional presentard una la obra de titeres donde narrard la importancia de vivenciar varios valores como la
amistad, el amor paciencia entre otros y algunas acciones que favorecen estos como brindar un abrazo, ayudar a
alguien si se cae, estar pendientes del estado de dnimo de algtin compafiero(a), a continuacién la profesional realizard
preguntas acordes a la obra de titeres observada; para finalizar las nifias y nifios decorardn con temperas la imagen
de un corazdny se esta tarjeta la regalardn a un compafiero que quieran para ello nos reuniremos en circulo y cada
uno podrd elegir de forma libre a su amigo(a) al que le van a regalar esta tarjeta.

Las nifias y nifios serdn invitados por la profesional a participar en un taller corporal iniciaremos realizando aerdbicos
bara nifios proyectada en el computador con el propésito de imitar los movimientos corporales, enseguida lq
profesional dispondrd de mdsica infantil para beilar de forma individual, en pareja y colectiva para promover la
oordinacion.
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ECHA: Miércoles 2 de octubre de 2024

PROPOSITO: Promover la confianza y seguridad en las nifias y nifios mediante rincones y talleres pedagdgicos para promover la
autonomia y la convivencia.

ACTIVIDAD RECTORA: el arte, la exploracidn del medio, la literaturay el juego.

STRATEGIA: Rincones y Talleres EJE: Vivir espacios de participacién genuina
Construir el pensamiento légico

Enriquecer la sensibilidad y la apreciacién estética

RECURSOS: bloques de madera, game table toys, bebés de caucho, titeres, hojas recicladas, papel creepe, colbon, video,
computador.

DESCRIPCION DE LA
ACTIVIDAD

En este dia las nifias y nifios serdn recibidos por la profesional mediante tres rincones pedagdgicos el primero serd de
construccion alli tendrdn bloques de madera para estimular sus habilidades légicas, el siguiente serd sensorial alli tendrdn el
juego * game table toys" esta mesa de juegos les permitird explorar juguetes de sonido, para estimular su curiosidad, el tercen
rincén serd simbdlico alli podrdn tener bebés de caucho para hacer Juego de roles.
Actividad TSSA Confio en mi: , -

|as nifias y nifios seran invitados por la profesional a par‘rucnpar en un Taller' artistico para comenzar podrdn escuchar el
didlogo con titeres “Pepe, ti puedes” dlli la pr‘ofesmnal ambientard el espacio para dar a conocer la obra de titeres la cual
narrard la historia de un ledn que creia que ho podria realizar las cosas porque era pequefio, no tenia mucha fuerza
consideraba que no era muy apuesto, esta historia reforzard la importancia de la seguridad y confianza en nosotres mismos.
Enseguida la profesional les entregard una corona de reina y rey para que la decoren con papel seda y se la coloquen como
muestra de que confiaremos en nosotros.
A continuacion la profesional los invitard a participar en un taller corporal Simulacro distrital: Las nifias y nifios serdn invitados
a observar el video que se proyectard desde el computador “tiembla la tierra" para nifios el cual tiene varias medidas de;
prevencién para nifias y nifios, enseguida nos dispondremos para participar en el simulacro distrital intentando tener en cuentq
las medidas de prevencion.
Para finalizar la jornada la profesional los invitard a participar en un taller légico matemdtico iniciaremos cantando la rondq
infantil * este es mi cuerpo y lo voy a mover” , la profesional ird cambiando la nocién de velocidad y el tono de voz con el
propésito que las nifias y nifios bailen segin diferentes velocidades, a continuacion dispondrd de fichas arma tubo para que
las nifias y nifios armen diferentes estructuras segln sus intereses y puedan compartir que quisieron representar _J
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fﬁ:CHA: Jueves 3 de octubre de 2024

ROPOSITO: Promover la participacién y la exploracién mediante rincones y talleres pedagégicos para estimular la curiosidad
la autonomia.

ACTIVIDAD RECTORA:el arte, el juego, y la exploracién del medio.

STRATEGIA: Talleres y rincones EJE:

Movimiento medio de interaccién y juego

Explorar y descubrir el mundo a través de los objetos
Construir el pensamiento légico

CURSOS: juego super market,hojas de drbol secas, mesas, vasos pldsticos, pintucarita, tortugas de encajar, libros
infantiles, pelotas.

DESCRIPCION DE LA
ACTIVIDAD

En este dia las nifias y nifios serdn recibidos por la profesional mediante un taller simbélico para comenzar invitard q
las nifias y nifios a cantar la ronda infantil * el panadero” y se invitard a las nifias y nifios a imitar los movimientos
corporales de esta, enseguida la profesional los invitara a elaborar varias recetas de forma simbdlica para ello
dispondrd de juego super market y loza con el objetivo que identifiquen varios alimentos y algunos elementos de Id
loza. ‘ Bt

Enseguida la profesional en atencién a la primera infancia los invitard a participar en una actividad donde podrdn
plorar el medio libremente mediante la dindmica corporal * cuando yo a la selva fui” alli los nifios y nifias podrdn
imitar los movimientos corporales que realiza la profesional, enseguida podrdn estar en tres rincones segin sus
intereses, el primer rincén serd sensorial, alli encontrardn hojas de drbol secas con estas si desean pueden representar]
varias figuras de su interés, lanzarlas y explorar su textura, el siguiente rincén serd corporal tendrdn dos mesas con
vasos reciclados en sus costados y podrdn usar pelotas para lanzarlas y tratar de encestar estimulande su motricidad
fina, el siguiente rincén serd de pintucaritas, la profesional hard una pintucarita de animal salvaje que cada nifia y nifio
desee. :

La profesional los invitard a participar en rincones pedagdgicos, el primero serd construccidn alli tendrdn tortugag
de encajar para que puedan identificar formas e insertarlas, el segundo serd literario tendrdn cuentos infantiles para
que observen sus ilustraciones y el tercero serd corporal tendrdn pelotas aiii para estimuiar ias haoilidades corporaies
mediante el lanzamiento de estas,
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[FECHA: Viernes 4 de octubre de 2024

ROPOSITO: Estimular la imaginacién y curiosidad mediante rincones y talleres pedagdgicos para promover la creatividad y la
libre expresidn. -
ACTIVIDAD RECTORA: el arte, la exploracion del medio y el jueqo.

ESTRATEGIA: Rincones y Talleres EJE: Movimiento medio de interaccién y juego
Construir el pensamiento légico
Enriquecer la sensibilidad y la apreciacién estética

RECURSOS: juego dentist, conos, aros, loza, tortugas de encajar, pelotas, rodadero, bebés de caucho, set de mercado, bolos,
pintura, copitos, imdgenes de animales.

DESCRIPCION DE LA
ACTIVIDAD

En este dia las nifias y nifios serdn recibidos por la profesional mediante rincones pedagdgicos el primero serd de|
construccion alli tendrdn tortugas de encajar para reconocer diversas figuras y estimular su comunicacién oral, el
siguiente serd corporal alli podrdn tener rodadero y pelotas para estimular su motricidad gruesa, el tercer rincén serd
simbdlico alli podrdn tener loza para que participen mediante el juego de roles.

A continuacidn la profesional los invitard a participar en tres rincones pedagdgicos el primero serd simbdlico alli podrdn
tener bebés de caucho y set de mercado para que interactiien mediante el juego, el siguiente rincén serd corporal alli
tendrdn juego de bolos, aros y conos como si fuese un circuito para que pasen entre estos y estimulen su motricidad
gruesa y su agilidad y coordinacidn, el siguiente rincén serd de pintura alli encontrardn copitos y temperas de vario
colores para que de forma libre pinten animales de invierno como el conejo y el mapache, alli podrdn estimular sy
imaginacién y creatividad ademds de promover el cuidado por la naturaleza.

Para finalizar la profesional los invitard a participar en un taller simbdlico para ello iniciaremos cantando la ronda
infantil * juguemos en el bosque” a su vez podremos ir haciendo estos movimientos corporales y acciones que
menciona la cancidn, enseguida se dispondrd del juego dentist y bebés de caucho para que fortalezcan sus habitos
de higiene personal mediante la exploracién de estos y la identificacidn de varios elementos.

-
+
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ECHA: Lunes 7 de octubre de 2024

PROPOSITO: Favorecer la participacién y el auto cuidado mediante talleres pedagdgicos para promover hdbitos saludables y la
seguridad en si mismo.

ACTIVIDAD RECTORA: el arte, la exploracion del medio y el juego.
ESTRATEGIA: Talleres EJE: -Desarrollar el lenguaje y gozar de experiencias comunicativas |
autenticas

-Movimiento medio de interaccidn y juego

-Construir el pensamiento légico ‘
RECURSOS: mesa arma todo, rompecabezas, bolos, titeres, papel craff, colbdn, papel seda, pintura. ;

DESCRIPCION DE LA
ACTIVIDAD

En este dia las nifias y nifios serdn recibidos por la profesional mediante un taller légico matemético para comenzar
cantaremos ia ronda infantil “cuando yo a la selva fui “ enseguida podrdn realizar los movimientes corperales de esta
ronda infantil, a continuacion dispondrad del juego mesa arma todo alli las nifias y nifios podrén cbservar y explorar
este material creando estructuras con estos, fambién podrdn usar rompecabezas para que puedan identificar varics
animales, la profesional estard acompafidndolos a insertar estas.

ILG profesional invitard a las nifias y nifios a participar en un taller literario, alli invitard a las nifias y nifies a cbservar la
obra de titeres " Rene no te rasques”, alli se dard a conocer una situacién donde se presenta un brote, que sintemes da y
como prevenirlo, se fortalecerd la importancia de lavar las manos, consumir alimentos saludables para tener les defenses
altas, no rascarnos e ir al médico; enseguida cantaremos la ronda infantil * soy un nifio bendecide” teniende en cuenta varias
nocicnes de velocidad, enseguida de forma colectiva las nifias y nifios podrdn pintar de ferma libre un dibuje de un nifio y la
profesional les dard circulos pequefios para que ellos los peguen sobre la imagen y por dltime se hard una reflexién sobre Iq
importancia de cuidar nuestro cuerpo.

!
|
tam finalizar la jornada la profesional los invitard a participar en un taller corporal , la profesional invitard a las nifias
' nifios a hacer un circulo corporal, enseguida comenzard a cantar el tren de crio yo mencionard los nombres de la
nifias y nifios mientras canta esta ronda con el fin que ellos escuchen su nombre y realicen un tren corporal, enseguid
este se desplazard segln varias nociones de velocidad rdpido-despacio, luego podrdn jugar con bolos para fortalece
su motricidad fina y gruesa mientras sus familias llegan.
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[FECHA: Martes 8 de octubre de 2024
PROPOSITO: Propiciar la autonomia y el auto cuidado de las nifias y nifios mediante rincones y talleres pedagéqizas para pramover
habitos saludables y la participacién.

ACTIVIDAD RECTORA: el arte, la exploracion del medio y el juego
ESTRATEGIA: Rincones y talleres EJE:
-Movimiento medio de interaccién y juego

-Experimentar las posibilidades del cuerps zn movmiznts
-Enriquecer la sensibilidad y apreciacion est2*ica

RECURSOS: Dinosaur dancing, colchoneta, palitos de paleta, bebés de caucho, crema, aros, lazos, cones, carras 42 impuise seletas
rodadero
DESCRIPCION DE LA
. ACTIVIDAD

En este dia las nifias y nifios serdn recibidos por la profesional mediante un taller de construccicn para comanzer
{jugaremes “Simon dice” la profesional mencionard varias rutinas de higiene persenal y las mifdas y nifies oo
grealizar'las de forma simbdlica, también podrdn reconocer varias partes de su cuerpe mediante 2! movimients 22 su
lcuerpo, enseguida dispondrd del juego “dinosaur dancing” alli las nifias y nifios pedrdn explorar estz 2 intz2ractuer
\me.dianTe el movimiento de su cuerpo.

i

Las nifias y nifios tendrdn la posibilidad de participar en tres rincones pedagdgicos para fertalecer su aute cuicace
!y la convivencia, el primer rincén serd sensorial alli la profesional tendra ambientade cen una celchenerta Zispencr
de elementos como crema facial, palitos de paleta para simular el limado de ufies, bebés de cauche el siguente
rincén serd simbélico alli cada uno podrd tener loza, kit de mercado para hacer juege de reles, 2l siguentz ~ncon
E;e.rc'x corporal tendrdn una pista de obstdculos elaborada con aros, lazos, conos y mesas pare que estimuien sus

habilidades corporales y la comunicacién por medio del movimiento de su cuerpo

La profesional los invitard a participar en un taller corporal para comenzar bailaremes la renda “este es mi cuerpa
y lo voy a mover” realizaremos varios movimientos corporales identificando varias partes de su cuerpo enseguida
tendrdn a su disposicién carros de impulso, pelotas y rodadero para que estimulen sumotricidad gruesa. la agilidad
y coordinacidn mientras las familias llegan. B S
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FECHA: Miércoles 9 de octubre de 2024
PROPOSITO: Promover escenarios de participacidn e interaccién mediante actividades lidico pedagégicas para favorecer la
autonomia y la comunicacion.

ACTIVIDAD RECTORA: el arte, laTiteratura, la exploracion del medio y el juego.

ESTRATEGIA: Rincones y Talleres EJE:- Movimiento medio de interaccidn y juego
-Construir el pensamiento légico
-Experimentar las posibilidades del cuerpo en movimiento |

RECURSOS: domind, game table toys,.colchonetas, pelotas, lana, tortugas de encajar, aros, conos, arma todo.

DESCRIPCION DE LA
ACTIVIDAD

En este dia las nifias y nifios serdn recibidos por la profesional mediante tres rincones pedagdgicos, el primero serd
de construccion 0“! tendrdn juego de doming para estimular sus habilidades Idgicas, el siguiente serd sensorial ali
tendrdn el juego " game table toys" esta mesa de juegos les permitird explorar juguetes de sonido, para estimulan
su curiosidad, el tercer rincén serd corporal alli podrdn tener pelotas de colores para que interactien mediante el

juego

La profesional invitard a las nifias y nifios a participar a través de tres rincones pedagdgicos el primeroserd cerperal alli
tendrdn piscina de pelotas que se armard de forma previa con colchonetas para que puedan lanzarse de ferma segura e
intentar agarrarlas y lanzarlas también tendrdn la posibilidad de socializar mediante el juego, el siguiente rincon ser
sensorial alli tendrdn una telarafia construida por la profesional para que intenten cruzar, mienfras fanto pued
encontrar fichas de diferentes formas para encajarlas en las tortugas con el propdsito de desarrollar sus hcb-‘lidadaﬂ1
motrices, el tercer rincén serd de construccidn alli tendrdn conos con aros de encajar segin su tamefio podrdn realizan
diferentes lanzamientos.

Para finalizar la jornada la profesional los invitard. a participar en un taller ldgico matemadtico iniciaremos cantanda
la ronda infantil “mi casita “, la profesional ird cambiando la nocidn de velocidad y el tono de voz con el propdsita
que las nifias y nifios bailen segdn diferentes velocidades, a continuacién dispondrd de fichas arma todo para que las
nifias y nifios armen diferentes estructuras segln sus infereses y puedan compartir que quisieron representar
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FECHA: Jucves 10 de octubre de 2024 \
PROPOSITO: Propiciar la expresién y la confianza mediante rincones y talleres pedagdgicos para promaver la exploracién y

creatividad. - )
ACTIVIDAD RECTORA:el arte, el juego y la exploracion del medio. .

ESTRATEGIA: Talleres y rincones EJE:
Movimiento medio de interaccidn y juego

Explorar y descubrir el mundo a través de losobjetos
Construir el pensamiento ldgico
iRECURSOS: super market, loteria, rodadero, arma tubos, kit de mercado, loza, pintucaritas, bloques de madera

a

DESCRIPCION DE LA
ACTIVIDAD —

~~

En este dia las nifas y nifios serdn recibidos por la profesional mediante rincones pedagdgices el primers sera c2

Arnal 50

construccion alli tendrdn juegos de loteria para reconocer diversas figuras y estimular su comumcacicn oral 2!
o al i

siguiente serd corporal alli podrdn tener rodadero estimular su motricidad gruesa, el tercer rincén serd simsélico
podrén juego de super market para hacer juego de roles.

A continuacion las nifias y nifios tendrdn la oportunidad de fortalecer su autonomia mediente tres rincones con 'os
cuales podrdn interactuar con sus pares, para comenzar la profesional los invitard a perticipar del rincon ce
construccuon en el que encontrardn arma tubos para que armen estructuras segun su interés, el siguiente es 2l mincon
imbdlico tendrdn a su disposicién loza y kit de mercado para que participen en el juege de reles, el siguiente rincen
d de pintura alli la profesional dispondrd de varias pintucaritas y las nifias y nifios podrdn haceruse de estas
interactuando entre ellos mientras intentan realizar una pintucarita, los que deseen la profesionai les realizard una
pintucarita de conejo usendo los colores que ellos prefieran.
La profesional los invitard a participar en un taller Idgico matemdtico iniciard cantando la renda infantil “un robot” y
los motivard a imitar los movimientos corporales que ella realice alusiva a esta cancidn, enseguida dispondra de bloques
de madera para que las nifias y nifios armen diferentes estructuras segin su imaginacidn y creatividad, fortaleciendo
sus habilidades légicas mientras las familias de las nifias y nifios llegan. jJ
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[FECHA: Viernes 11 de octubre de 2024
PROPOSITO: Promover la comunicacidn y la autonomia mediante talleres y rincones pedagéqgicos para faverecer la exploracién y

la interaccion. :
ACTIVIDAD RECTORA: el arte, la literatura, la exploracién del medio y el juego.

ESTRATEGIA: Rincones y Talleres EJE: Vivir espacios de participacién genuina }
Construir el pensamiento ldgico '

Movimiento medio de interaccién y juego
RECURSOS: loza, kit de mercado, pintura, plastilina, copitos, imdgenes de personajes, libros infantiles, hojas crayslas, dentist.

DESCRIPCION DE LA
ACTIVIDAD

En este dia las nifias y nifios serdn recibidos por la profesional mediante un taller simbélice para comenzar invitard a
las nifias y nifios a cantar la ronda infantil * la hormiguita” luego se invitard a las nifias y nifios a imitar les mevimientes
corporales de esta, esta cancidn les permitird identificar varios alimentos enseguida la profesional les invitarc a
elaborar varias recetas de forma simbdlica para ello dispondrd de loza y kit de mercado con el objetivo que identifiguan

varios alimentos y algunos elementos de la loza y den a conocer sus intereses en cuanto a la alimentacicn.

Enseguida las nifias y nifios explorardn el medio mediante rincones pedagdgicos el primer rincén serd de meldeade allf
tendrdn plastilina con la cual podrdn expresar sus intereses y sentires, el siguiente rincén serd de pintura alli rendran
copitos y personajes de! circo, como la bailarina, el mago, el sombrero mdgico entre otros y segin su imaginacion pedra
pintar estos de forma libre para que estimulen su motricidad fina y su creatividad, e! tercer rincon sera literaric allf
'ﬁodrén observar cuentos infantiles observando diferentes ilustraciones y comunicdndese mediante la cemunicacicn erc!
endrdn hojas y crayolas para que de forma libre si desean puedan plasmar los personajes que mas les agradaren.

l“'

Para finalizar la profesional los invitard a participar en un taller simbélico para comenzar cantaremes la cancien infantil
" el panadero “ alli las nifias y nifios podrdn imitar los movimientos corporales de esta, luego la prefesienal dispondra
de bebés de caucho y juego dentist para que simulen el cepillado de los dientes con los bebes de cauche, mientras

esperan a su familia.
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ECHA: Martes 15 de octubre de 2024

PROPOSITO: Promover el respeto por la diversidad con las nifias y nifios conmemorando el Mes de la discapacidad para propiciar la
inclusidn.

IACTIVIDAD RECTORA: la exploracién del medio y el juego.
ESTRATEGIA: Talleres EJE:

-Vivir espacios de participacién genuina
-Movimiento medio de interaccidn y juego
-Construir el pensamiento légico

RECURSOS: juego mesa arma todo, pelotas, aros, tiras de tela, botellas pldsticas, recipiente pldstico, agua, figuras de mar en madera,
icoladera.

DESCRIPCION DE LA
ACTIVIDAD

En este dia las nifias y nifios serdn recibidos por la profesional mediante un taller légico matemdtico mientras ella
organiza maletas en el lugar correspondiente, para comenzar cantaremos la ronda infantil “Missi arafia “ enseguida
podrdn realizar los movimientos corporales de esta ronda infantil, a continuacién dispondrd del juego mesa arma todo

alli las nifias y nifios podrdn observar y explorar este material creando estructuras con estos, también pedran usar
bloques de madera para armar varias estructuras de su interés.

A continuacion, la profesional mvuTar'a a las nifias y nifios a participar en un taller sensorial * El mar de Nemo” alli las
nifias y nifos podran explorar el e.spacno alli la profesional dispondrd de telas de colores que simulardn ser algas, también
tendrdn botellas pldsticas de diferentes colores para que las exploren segidn sus sentides y en un recipiente mediano el
cual contiene agua podrdn “pescar” con una coladera pldstica varios animales pequefios del mar mientras tienen sus ojos
vendados para promover la motricidad fina y el respeto a la diversidad, para finalizar la profesional les preguntara cual
fue el elemento que mds les agmdé cdn el propdsito de conacer los intereses y sentires de las nifias y nifios.

Para finalizar la jornada la profe.suonal los invitard a parhc:par en un taller corporal, la profesional invitard a las nifias y]
hifios a hacer un circulo corporal, enszguuda comenzard a desarrollar la dindmica corporal * juguemes en el bosque” alli
podran identificar varias acciones mediante el movimiento de su cuerpo y se promoverd el seguimiento de instrucciones
a continuacion podrdn jugar a encestar pelotas dentro de los aros mientras llega su familia.
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[FECHA: Miércoles 16 de octubre de 2024
EROPOSITO: Favorecer la inclusién y comunicacién de sentires mediante rincones y talleres pedagégicos para promover la expresion y

| respeto a la diversidad.
ACTIVIDAD RECTORA: el arte, la exploracién del medio y el juego.

ESTRATEGIA: Rincones y Talleres EJE:

LVivir espacios de participacién genuina

-Movimiento medio de interaccién y juego

-Enriquecer la sensibilidad y la apreciacién estética
ECURSOS: botellas sensoriales, aros, rodadero, supermaret, plasti masa, tiras azules, galeria dibujos de nemo, pintura, copites,
ompecabezas, rutas.

DESCRIPCION DE LA
ACTIVIDAD

En este dia las nifias y nifios serdn recibidos por la profesional mediante rincones pedagdgicos el primero serd sensorial
alli tendrd espumas de formas para que armen figuras de su interés, el siguiente serd corporal alli pedrdn tener aros|
y rodadero para estimular su motricidad gruesa, el tercer rincén serd simbdlico alli podrdn juego de super market
para hacer juego de roles.

A continuacidn la profesional los invitard a participar en una experiencia pedagégica "El mar de Nemo"que promuevq
la diversidad mediante rincones pedagdgicos el primer rincén serd sensorial alli encontrardn botellas senscricles y
plasti masa para que den a conocer sus sentires e intereses mediante el moldeado, el siguiente rincén serd sensorial
alli tendrdn hojas de drbol secas y tiras azules colgadas del techo para que las exploren y disfruten el balanceo de
estas, el siguiente rincon serd de pintura alli encontrardn una galeria de dibujos para colorear de Nemo y pedrdn usar
copitos de algoddn si lo desean para pintar del color que quieran o si desean mezclar varios colores la profesional les
apoyard, para que pinten de forma libre; para finalizar haremos una reflexion sobre respetar e incluir a todes y tedes
sin importar sus diferencias. :

Para finalizar la profesional los invitard a participar en un taller légico matemdtico para comenzar cantaremos la
cancién infantil * 5 monitos “ alli las nifias y nifios podrdn imitar los movimientos corporales de esta, ¢ intentardn
llevar el conteo luego la profesional dispondrd de rompecabezas de rutas y tablas de encajar para promover el
reconocimiento de medios de transporte, la profesional los ayudard a encajar estas en el lugar correspondiente
ientras esperan a su familia.
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[FECHA: Jueves 17 de octubre de 2024
PROPOSITO: Propiciar la participacién y el acercamiento a la literatura infantil mediante talleres para promover el

espeto a la diversidad y la amistad.
ACTIVIDAD RECTORA: el arte, la exploracién del medio, la literatura y el juego

ESTRATEGIA: Talleres |33
-Movimiento medio de interaccién y juego

- -Desarrollar el lenguaje y gozar de experiencias comunicativas
- Ad utenticas
R X -Enriquecer la sensibilidad y apreciacidn estética

RECURSOS: Dinosaur dancmg pintura, Mcres pintura, papel craff, loterias.

e DESCRIPCION DE LA
- ACTIVIDAD

En este dia las nifias y nifios serdn recibidos por la profesional mediante un taller corporal para comenzar Iq
H)rofesuonal los invitard a realizar varios estiramientos corporales reconociendo varias partes de su cuerpo, 9
}:ontmuacuon Jugaremos “el corazén de la pifia* para poder fortalecer la confianza y la cercania, enseguida dlspondra
del juego “dinosaur dancmg alli las nifias y nifios podrdn explomr este e interactuar mediante el movimiento de su
cuerpo. o s F¥y .

o &

s w O ?

Enseguida la profesnonol invi a las nifias y nifos a participar una actwudad pedagdgica llamada ™ La aventura de
Ls!emo a traveés de un fallergftemruo  para ello invitard a las nifias y nifios a que escuchen una obra de titeres llamadd/"
"La historia de Nemo*"y “Nemo y el poder de la amistad” esta fortalecera los vinculos afectivos, la importancia de
compartir y de laamistad A su vez se le invitard a las nifias y nifios a hacer diferentes sonidos y movimientos acordes
a la narracidn de la profesional como por ejemplo * mueve tus brazos como si fueran las aletas del pez” hagamos
sonido de burbujas en el agua, entre otros: a continuacion las nifias y nifios podrdn plasmar sus manos y pies sobre

papel craff para hacer peces con dactilo pintura.

La profesional los invitard a participar en un taller de construccién para comenzar bailaremos la ronda * la gallina
turuleca” realizaremos varios movimientos corporales y las nifias y nifios tratardn de imitarlos, enseguida tendrdn a
su disposicién juegos de loteria con los cuales podrdn reconocer varios alimentos, animales y medios de transporte
mientras las familias llegan realizardn lectura de imdgenes.
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FECHA: Viernes 18 de octubre de 2024
PROPOSITO: Promover la exploracién y la participacién de las nifias y nifios mediante rincones y talleres pedagégico para estimular la

la curiosidad , el trabajo en equipo y la inclusién.
ACTIVIDAD RECTORA: el arte, la exploracién del medio, la liferatura y el juego.

ESTRATEGIA: Rincones y Talleres E:
f " xperimentar las posibilidades del cuerpo en movimiento

onstruir el pensamiento légico
ovimiento medio de interacciény juzgo

RECURSOS: game table toys, juego de domind, kit de doctor, bebés de caucho, tiras azules, botellas senseriales, colchonetas,
mesas, aros

DESCRIPCION DE LA
ACTIVIDAD

En este dia las nifias y nifios serdn recibidos por la profesional mediante tres rincones pedagégicos el primero serd de
construccion alli tendrdn juegos de domind para estimular sus habilidades légicas, el siguiente serd senscrial alli tendrdn
| juego “:game table toys".esta mesa de juegos les permitird explorar juguetes de sonido, para estimular su curiosidad,
| tercer rincon sera siml:}élig,o',alli podrdn usar kit de doctor y bebés para hacer juego de roles.
A continuacion la profesnonal Ios invitard.a participar de un taller corporal mediante una activided llemada * Salvemas a
Nmo alli la profesuonal ambientard el espacuo con botellas sensoriales y tiras azules colgando del teche e invitard a las
nifias y nifios a disfrutar de un espacio de relajacién donde podrdn realizar diferentes estiramientes corporales|
reconociendo las partes de su cuerpo; ensegulda la profesional los invitaraa explorar el espacio y a participar en un juego
de roles donde simulardn ser pecesio criaturas marinas ayudando a Nemo a navegar por el acéanc. Se colecardn obstdculos
suaves y tlneles a lo largo de.un drea de juego para que los nifios los atraviesen, simulando un viaje submerino, para ello
la profesional dispondrd de colchonetas y aros para armar los tineles, fambién un rodadere y mesas pera que crucen bajo
estas ejercitando su motricidad gruesa'y el trabajo en equipo y la colaboracién para faverecer la inclusicn.

La profesional los invitard a participar en tres rincones pedagdgicos iniciaremos cantando la ronda infantil “La patitq
Lulu” la profesional ird cambiando la nocién de velocidad y el tono de voz con el propdsito que las nifias y nifios bailen
segln diferentes velocidades, a continuacion dispondrd de tres rincones el primero sera de construccion alli tendrdn
fichas arma todo para que las nifias y nifios armen diferentes estructuras segun sus intereses y puedan compartir que
quisieron representar, el siguiente serd de garabateo tendrdn hojas y crayolas para que compartan sus sentires y el
tercero serd simbolico tendrdn el juego Dentist con este podrdn hacer juego de roles mientras su familia llega.
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ECHA: Lunes 21 de octubre de 2024

PROPOSITO: Propiciar escenarios de participacidn e interaccién con las nifias y nifios mediante actividades lidicas para
promover la exploracién y la libre expresidn.
ACTIVIDAD RECTORA: el arte, la exploracion del medio y el jueqgo.

ESTRATEGIA: Talleres y Rincones EJE: -Desarrollar el lenquaje y gozar de experiencias comunicativas
- autenticas

-Movimiento medio de interacciény juego

-Construir el pensamiento légico

RECURSOS: mesa arma todo, kit de alimentos, tablas de encajar, crayolas, imdgenes de frutas patra colorear, aros y rodaders.

DESCRIPCION DE LA
ACTIVIDAD

En este dia las nifias y nifios serdn recibidos por la profesional mediante un taller légico matemdtico para
omenzar cantaremos la ronda infantil *5 monitos “ enseguida podradn realizar los movimientes corporales de
ta ronda infantil, a continuacién dispondrd del juego mesa arma todo.allf las nifias y nifios podrén observary
plorar este material creando estructuras con estos, fambién podrdn usar tablas de encajar animales para que
puedan identificar varios animales, la profesional estard acompafidndolos a insertar estas.

La profesional invitara a las nifias.y nifios a participar en rincones pedagdgicos para fortalecer sus hdbit
alimenticios, el primer rincén serd simbdlico alli encontrardn kit de alimentos con el cual podrdn identificar vari
alimentos y participar mediante el juego de roles, el siguiente rincén serd de construccidn alli encontrardn tebles
de frutas para encajar podrdn reconocer varias de estas, el siguiente rincon serd de coloreado alli la profesicnal
colocard sobre la pared una galeria de imdgenes de vegetales para colorear, enseguida las nifias y nifies pedran
tener a su disposicion crayolas para decorar estas imdgenes de forma libre.

Para finalizar la jornada la profesional los invitard ‘a participar en un taller corporal , la profesional invitard a las
nifias y nifios a hacer un circulo corporal, enseguida comenzard a cantar * el baile de los esqueletos” alli podrdn
realizar diferentes desplazamientos gateando, saltando y caminando segun diferentes nociones de velocidad, luego
podrdn jugar en una pista de obstdculos elaborada con aros y rodadero para fortalecer su motricidad finay gruesa
ientras sus familias llegan, ]
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[FECHA: Martes 22 de octubre de 2024 . .
qPROPOSlTO: Propiciar la autonomfay la expresién de las nifias y nifios mediante rincones y talleres

pedagdgicos para promover la
comunicacidn de sentires y la confianza. ‘ -
ACTIVIDAD RECTORA: el arte, la exploracion del medio y el juego
ESTRATEGIA: Rincones y talleres EJE:

-Movimiento medio de interaccién y juego

-Experimentar lasposibilidades del cuerpo en movimiento

-Enriquecer la sensibilidad y apreciacién estética
RECURSOS: Dinosaur dancing, tiras de tela, papel, pintucarita, kit de mercado, pelotas, kit de doctor loterias.

DESCRIPCION DE LA
ACTIVIDAD

En este dia las nifias y nifios serdn recibidos por la profesional mediante un taller corporal  para comenzar]
jugaremos el puente estd quebrado la profesional indicard como se juega esta dindmica corporal alli las nifias y
nifios podrdn mencionar algunos de sus animales, frutas y colores favoritos y estimular la comunicacién oral,
Fnseguida tendrdn a su disposicién el juego “dinosaur dancing” alli las ni

fas y nifios podrdn explorar este e
interactuar mediante el movimiento de su cuerpo. ‘

A continuacion la profesional los invitard a:participar en una experiencia pedagdgica segtin sus intereses, el primen
rincén serd corporal alli tendrdn a su disposicién tiras de telay papel para que puedan interactuar con estas y con
Sus pares, la profesional estard en la casita de invierno y les hard una pintucarita de oso, el siguiente rincdn serq
de garabateo podrdn usar palos de paleta y aserrin de colores para que puedan representar sus intereses, el tercern

rincén serd del juego alli tendrdn pelotas, kit de mercado vy kit de doctor para que puedan hacer juego de roles
fortalecer la convivencia.

a profesional los invitard a participar en un taller corporal para comenzar bailaremos la ronda “la hormiguita’
realizaremos varios movimientos corporales identificando varias partes de su cuerpo enseguida tendrdn a su

isposicién juego de loteria con el propésito que identifiquen varios animales, medios de transporte y alimentos ]
uedan explorar estos mientras sus familias llegan.
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FECHA: Miercoles 23 de octubre de 2024

PROPOSITO: Propiciar espacios de interaccidn y exploracién mediante rincones y talleres pedagégicos para promover la
comunicacién y la curiosidad en las nifias y nifios.

ACTIVIDAD RECTORA: el arte, la exploracion del medio y el juego.

ESTRATEGIA: Rincones y Talleres EJE: Desarrollar el lenguaje y gozar de experiencias comunicativas

autenticas
Construir el pensamiento légico
Experimentar las posibilidades del cuerpo en movimiento

RECURSOS: tortugas de encajar, game table toys, loza, kit de mercado, figuras de madera, plasti masa, arma tubo.
DESCRIPCION DE LA
ACTIVIDAD

En este dia las nifias y nifios serdn recibidos por la profesional mediante tres rincones pedagdgicos, el primero serd
de construccion alli tendrdn tortugas de encajar para estimular sus habilidades légicas, el siguiente serd sensorial
alli tendrdn el juego * game table toys" esta mesa de juegos les permitird explorar juguetes de sonido, para estimular
su curiosidad, el tercer rincén serd simbdlico alli podrdn loza y kit de mercado para que participen mediante el juegol
de roles y fortalezcan sus hdbitos saludables. :

A continuacidn las nifias y nifios tendrdn la posibilidad de participar en podrdn explorar tres rincones pedagdgices,
el primer rincén serd de construccién alli rutas y armatubos para estimular sus habilidades légicas creande
estructuras de su interés, el siguiente rincdn serd de rasgado alli tendrdn papel periddico en tiras y debajo de este
habrdn figuras de madera de animales acudticos y salvajes podrdn estimularan su imaginacién y curicsidad
encontrando estos, el tercer rincdn serd de moldeado alli tendrdn plasti- masa para que puedan explorar este,
material y moldear armando figuras de su interés, para finalizar haremos una galeria con estos elementos plasmados.,

Para finalizar la jornada la profesional los invitard a participar en un taller légico matemdtico iniciaremas cantando)
la ronda infantil “mi casita “, la profesional ird cambiando la nocién de velocidad y el tono de voz con el proposito
que las nifias y nifios bailen segin diferentes velocidades, a continuacién dispondrd de fichas arma tubo para que la [
nifias y nifios armen diferentes estructuras segln sus intereses y puedan compartir que quisieron representar
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FECHA: Jueves 24 de octubre de 2024 _ E
PROPOSITO: Promover la expresidn y la comunicacién mediante rincones y talleres pedagdgicos para promover la exploracion

v la curiosidad. _ _
[ACTIVIDAD RECTORA:el arte, el juego y la exploracion del medio.

ESTRATEGIA: Talleres y rincones EJE:
Movimiento medio de interaccidny juego

Explorar y descubrir el mundo a través de losobjetos
Construir el pensamiento ldgico

RECURSOS: super market, loteria, conos, aros, hojas de drbol secas, botellas sensoriales, mesas, rodadero, aros, conos ldpiz de maquillaje,
enqas.

DESCRIPCION DE LA
ACTIVIDAD

En este dia las nifias y nifios serdn recibidos por la profesional mediante rincones pedagdgicos el primero serd de
construccion alli tendrdn juegos de loteria para reconocer diversas figuras y estimular su comunicacidn oral, el
siguiente serd corporal alli podrdn tener conos y aros para estimular su motricidad fina y gruesa, el tercer rincdn
serd simbdlico alli podrdn juego de super market para hacer juego de roles. .

A continuacion, la profesional los invitard a participar mediante la dindmica corporal * cuando yo a la selva fui” alli los
nifios y nifias podrdn imitar los movimientos corporales que realiza la profesional, ensequida podran estar en tres
rincones segdn sus intereses, el primer rincén serd sensorial, alli encontrardn hojas de drbol secas con estas si desean
pueden representar varias figuras de su interés, lanzarlas y explorar su textura, también tendrdn botellas sensoriales
para explorarlas, ‘el siguiente rincon sera corporal tendrdn una pista de obstdculos donde podrdn realizan
desplazamientos gateando saltando y arrastrdndose, el siguiente rincén serd de pintucaritas, la profesional hard una
pintucarita de animal salvaje que cada nifia y nifio desee.

La profesional los invitard a participar en un taller légico matemdtico iniciard cantando la ronda infantil “barquito
velero” y los motivard a imitar los movimientos corporales que ella realice alusiva a esta cancidn, enseguida
dispondrd de yengas para que las nifias y nifios armen diferentes estructuras segln su imaginacién y creatividad,
fortaleciendo sus habilidades |dgicas mientras las familias de las nifias y nifios llegan.
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ECHA: Lunes 28 de octubre de 2024

PROPOSITO: Promover la participacién el auto cuidado mediante rincones y talleres pedagégicas para promover el bienestar y la
convivencia.

ACTIVIDAD RECTORA: el arte, la literatura, la exploracién del medio y el juego.

ESTRATEGIA: Talleres y rincones EJE:
S -Vivir espacios de participacién genuina

-Movimiento medio de interaccién y juego

P A

& -Construir el pensamiento ldgico
RECURSOS: juego mesa arma todo, pelotcs bebés de caucho, hojas recicladas, pintura, computador, aros, cones,, pintura, imdgenes.
gl DESCRIPCION DE LA
ACTIVIDAD ;

En este dia las nifias y nifios serdn recibidos por la profesional mediante un taller Iégico matemdtico para comenzar
cantaremos la ronda infantil “soy una serpiente .. “ enseguida podrdn realizar los movimientos corporales de esta ronda
infantil, a continuacién dispondrd del juego mesa arma todo alli las nifias y nifios podrdn observar y explorar este

material creando estructuras con estos, también podrdn usar bloques de madera para armar varias estructures de su
interés. —

| as nifias y nifios tendrdn la posibilidad de participar en rincones pedagdgicos para promaver la impertancia de cuidar el
cuerpo, la profesional dispondrd de tres rincones el primero serd literario alli observardn videos animedes proyectados
desde el computador alusivos al /cuidado del cuerpo, esta zona estard ambientada como espacio de cine, el siguiente,
~ Irincén serd corporal alli realizardn actividad fisica a través de la participacién en una pista de obstdcules elaberada con
aros y conos, el tercer rincén serd de pintura alli tendrdn imdgenes alusivas al cuidado del cuerpe ceme nifias y nifos
alimentdndose, realizando actividad fisica, cepillando sus dientes, realizando rutina de bafio diarie y cubriendo su cuerpe
con ropa para que las nifias y nifios puedan elegir la que mds le agrade y pintarlas de forma libre.

Para finalizar la jornada la profesional los invitard a parhcnpar en un taller corporal , la profesional invitard a las nmasJ
y nifios a hacer un circulo corporal, enseguida comenzard a desarrollar la dindmica corparal ™ juguemes en el besque” alli
podrdn identificar varias acciones mediante el movimiento de su cuerpo y se promovera el reconecimiento de varias

rutinas de higiene personal a continuacién podrdn jugar a encestar pelotas dentro de los ares mediante lanzamientos
ientras llega su familia,

1
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[FECHA: Martes 29 de octubre de 2024
PROPOSITO: Estimular la imaginacién y curiosidad mediante rincones y talleres pedagégicos para promover la creatividad y la

xploracién.
CTIVIDAD RECTORA: el arte, la exploracion del medio y el juego.
ISTRATEGIA: Rincones y Talleres E:

Movimiento medio de interaccién y juego
Construir el pensamiento légico
Enriquecer la sensibilidad y la apreciacién estética

[RECURSOS: botellas sensoruales rodadero, conos, super market mesas, tinel, ros, bebés de caucho, hojas
recicladas, copitos, tempera, rompecabezas

DESCRIPCION DE LA
ACTIVIDAD

En este dia las nifias y nifios serdn recibidos por la profesional mediante rincones pedagdgicos el primero serd senscricl
tendrdn botellas sensoriales y espumas de formas para que armen figuras de su interés, el siguiente serd corperal alli
podrdn tener rodadero y conos de encajar aros para estimular su motricidad gruesa, el tercer rincén sera simbc’licoi
alli podran juego de super market para hacer juego de roles. |
este dia las nifias y nifios podrdn participar en tres rincones pedagdgicos, el primero serd corporal alli tendrén una
ista de obstdculos elaborada con mesas para que crucen por debajo del tinel, y con ares sobre el suele para que
licen ejercicio de salto y realice actividad fisica, el siguiente rincdn serd simbdlico alli se dispondrd de bebés d
ucho y loza para que participen mediante el juego de roles fortaleciendo la convivencia, el tercer rincén serd de
onstruccion alli tendrdn hojas recicladas copitos y tempera para que pinten de forma libre segin sus intereses yi
entires y realicen diversas mezclas estimulando su imaginacion y creatividad.

ara finalizar la profesional los invitard a participar en un taller légico matemdtico para comenzar canteremes la
ién infantil * los animales de la selva” alli las nifias y nifios podrdn imitar los movimientos corperales de esta,
uego la profesional dispondrd de rompecabezas de animales para promover el reconocimiente de estos, la
rofesional los ayudard a encajar estas en el lugar correspondiente mientras esperan a su familia.
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FECHA: Miércoles 30 de octubre de 2024
ROPOSITO: Propiciar la interaccidn y el buen trato mediante actividades lidico pedagégicas para promover la
rticipacidn y los vinculos afectivos.
ACTIVIDAD RECTORA: el arte, la exploracion del medio y el juego

STRATEGIA: talleres EJE:
-Movimiento medio de interaccién y juego

-Experimentar lasposibilidades del cuerpo en movimients
-Enriquecer la sensibilidad y apreciacién estética

DESCRIPCION DE LA
ACTIVIDAD

En este dia las nifias y nifios serdn recibidos por la profesional mediante un taller corporal para comenzar I
profesional los invitard a realizar varios estiramientos corporales y enseguida realizaremes desplazamientes
gateando, saltando, y caminando segln diferentes nociones de velocidad y enseguida dard varias instruccicnesy les
nifias y nifios podrdn realizarlas, ensequida dispondrd del juego “dinosaur dancing” alli las nifies y nifics pedrd

explorar este e interactuar mediante el movimiento de su cuerpo. !

.
RECURSOS: Dinosaur dancing, pintura, botellas pet, agua tierra, semillas |
|
l

A continuacidn la profesional los invitard a participar en un taller literario para comenzar la profesicnal inviterd ¢
las nifias y nifios a escuchar una obra de titeres sobre los animales de la selva “aprende con Lec el ledn.” alli se
Lenfaﬁzaré en algunos comportamientos adecuados e inadecuados como correr, saltar en las escaleres, empujar alo
demds entre otros y también se mencionard que acciones para fomentar el buen trate come brindar una abrazo,
pedir disculpas, saludar y despedirse, enseguida la profesional realizard una reflexion y les invitard @ decerer la
imagen de leo el ledn alli podrdn usar hojas de drbol secas, pintura y papel enseguida nes reuniremes y haremas un
circulo y cada uno podrd regalarle esta obra de arte a un amigo que desee para fortalecer los vincules afectivos.

La profesional los invitard a participar en un taller de construccion para comenzar bailaremes la renda “el beile de
las frutas “ realizaremos varios movimientos corporales segin esta ronda infantil y enseguida tendrdn a s
disposicién juegos de domind de frutas y vegetales los cuales podrdn reconocer varios alimentes y fortalecer su
alimentacién saludable mientras las familias llegan.
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ECHA: Jueves 31 de octubre 2024

PROPOSITO: Propiciar la exploracién y la participacién de las nifias y nifios mediante rincones y talleres pedagdgicos para estimular la
expresion
IACTIVIDAD RECTORA: , la exploracidn del medio el juego.
ESTRATEGIA: Rincones y Talleres EJE:
Desarrollar el lenguaje y gozar de experiencias comunicativas
autenticas

Construir el pensamiento lgico
Movimiento medio de interaccién y juego

RECURSOS: arma tubo, game table toys, musica, parlante, computador, loza, bebés de caucho fichas arma todo.
DESCRIPCION DE LA
ACTIVIDAD

En este dia las nifias y nifios serdn recibidos por la profesional mediante tres rincones pedagdgices el primero serd de
iconstruccidn alli tendrdn fichas arma tubo para estimular sus habilidades Iégicas, el siguiente serd senserial alli tendrdn
el juego " game table toys" esta mesa de juegos les permitird explorar juguetes de sonido, para estimular su curiosidad,
el tercer rincdn serd simboalico alli podrdn usar kit de mercado para hacer juego de roles.

Las nifias y nifios podrdn participar en tres rincones pedagdgicos que promuevan la convivencia, se hard un hemenaje a las
nifias y nifios en este dia podrdn venir con el vestuario que deseen la profesional estard caracterizada de exploradora vy,
los invitard a explorar tres espacios el primero serd el rincén corporal el cual serd un espacic para que bailen mdsica
infantil e interactden con sus pares mediante el movimiento de su cuerpo, el siguiente rincén serd simbélico alli tendrdn
loza y bebés de caucho para que realicen juego de roles y el tercer rincén serd de cine alli podran ver la pelicula zootopia
la cual se proyectard desde el computador, estos espacios estdn ambientados segin los intereses de las nifias y nifios
los explorardn de forma libre, al finalizar la profesional les dard un recordatorio como homenaje al dia de la nifia y del

rr\iﬁo.
La profesional los invitard a participar en un taller Iégico matemdtico iniciaremos cantando la ronda infentil “la hormiguitq
" la profesional ird cambiando la nocién de velocidad y el tono de voz con el propdsite que las nifias y nifios bailen segin

diferentes velocidades, a continuacién dispondrd de fichas arma todo para que las nifias y nifios armen diferentes
estructuras segln sus intereses y puedan compartir que quisieron representar J
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